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berbagai bidang 

keilmuan untuk 

meningkatakan 

kualitaa pembelajran 

matematika  

dalampembelajran 

matematika 

pembalajaran, ruang 

lingkup teknologi dan 

media pembelajaran 

2-3 Mahasiswa mampu 

mengetahui 

pengertian alat 

peraga dan mampu 

mempraktekan 

penggunaan alat 

peraga tersebut 

Dapat memberikan uraian 

mengenai alat peraga dan 

contohnya disertai dengan 

tanya jawab 

Mampu untuk 

mempraktekkan 

penggunakan suatu alat 

peraga dalam 

pembelajaran matematika 

Teknik Penilaian : 

 Pengetahuan 

 Keterampilan 

 Sikap 

Direct Learning dan 

diskusi kelompok 

 
2x2x50’ 

Alat peraga dalam 

pembelajaran matematika 

10 % 

4-5 Mahasiswa mampu 

menyebutkan manfaat-
manfaat yang 
diperoleh dari 
penggunakan alat 

peraga dalam proses 
pembelajaran 
matematika 

Dapat menguraikan contoh 

manfaat dari penggunakan 

alat peraga 

Teknik Penilaian : 

 Pengetahuan 

 Keterampilan 

 Sikap 

Direct Learning dan 

diskusi kelompok 
 
2x2x50’ 

Manfaat alat peraga dalam 

pembelajaran matematika 

10 % 

6-7 Mahasiswa mampu 

membuat alat peraga 

yang berkaitan 

dengan kehidupan 

sehari-hari 

Mampu membuat suatu 

alat peraga yang 

berhungungan dengan 

kehidupan sehari-hari 

secara kelompok 

Teknik Penilaian : 

 Pengetahuan 

 Keterampilan 

 Sikap 

Direct Learning dan 

diskusi kelompok 
 
2x2x50’ 

Alat peraga dalam 

kehidupan sehari-hari 

10 % 

8 UTS 

9-10 Mahasiswa mampu 
mengetahui berbagai 
aplikasi/software yang 
dapat digunakan untuk 

membuatmedia 
pembelajaran 
matematika 

Dapat mencari 
aplikasi/software lainnya 
yang dapat digunakan untuk 
membuat media 

pembelajaran untuk 
memperluas wawasan 

Teknik Penilaian : 

 Pengetahuan 

 Keterampilan 

Sikap 

Direct Learning dan 
diskusi kelompok 
 
2x2x50’ 

Pengenalan 

aplikasi/sofware sebagai 

media pembelajaran 

matematika 

10 % 

11-12 Mahasiswa mampu 

menfaatkan softwere 
untuk membuat sebuah 
media pembelajaran 
yang menarik dan 

menyenangkan 

Mampu membuat suatu 

media pembelajaran dengan 
menggunakan software 

Teknik Penilaian : 

 Pengetahuan 

 Keterampilan 

 Sikap 

Direct Learning dan 

diskusi kelompok 
 
2x2x50’ 

Menggunakan 

aplikasi/software sebagai 

media pembelajaran 

matematika 

10 % 

13 Mahasiswa mampu 
mengetahui tentang 
media pembelajaran 
elektronik dan 

perkembanganya 

Dapat membuat makalah 
mengenai media 
pembelajaran elektronik 

Teknik Penilaian : 

 Pengetahuan 

 Keterampilan 

 Sikap 

Direct Learning dan 
diskusi kelompok 
 
1x2x50’ 

Pengenalan media 

pembelajaran elektronik 

10 % 

14-15 Mahasiswa mampu 

menfaatkan 

kemajuan TIK untuk 

membuat dan 

mengembangkan 

media pembelajaran 

elektronik 

Dapat menggunakan TIK 
untuk mengembangan media 
pembelajaran elektronik 

Teknik Penilaian : 

 Pengetahuan 

 Keterampilan 

 Sikap 

Direct Learning dan 
diskusi kelompok 
 

2x2x50’ 

Menggunakan TIK untuk 

mengembangkan media 

pembelajaran elektronik 

10 % 

16 UAS 


